LE COMPETIZIONI

PAESE CHE VAL, enduro che
trovi. Il modo di intendere le ga-
re di enduro cambia a seconda
dei continenti: in Europa si cor-

Una serie di
passaggi di
ostacoli naturali
che mettono a
dura prova le
qualita dei piloti.
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¢ polini;

re in un certo modo, negli Stati Uniti e in
Australia in un altro. Ma l'enduro vero,
quello universalmente riconosciuto, & quel-
lo europeo. Se non altro proprio perché &
stato il vecchio continente a veder nasce-
re la specialita. La massima espressione
dell'enduro agonistico ¢ il Campionato
Mondiale. E stato istituto in tempi brevi,
nel 1990, mentre prima si chiamava Cam-
pionato Europeo e raccoglieva comunque
I piloti piti forti in campo mondiale. Ogni
gara dh campionato mondiale si svolge su

L ENDURO

due giornate di gara, tutte e due valide per
la classifica. Possono partecipare al mon-
diale piloti in possesso della licenza in-
ternazionale, ma non serve avere partico-
lar1 requisiti o aver raggiunto determinati
risultati. Qualunque pilota, volendo, pud
prendere parte a una gara di campionato
mondiale. Le cilindrate del mondiale so-
no quattro: 125 e oltre 175 due tempi, fino
a 400 e oltre 400 quattro tempi. In passato
erano molte di pid, ci sono stati anni - al-
I'epoca del campionato europeo - in cui
correvano ben sette cilindrate, ognuna con
una classifica e quindi un vincitore diver-
s0. Nel 1997, per la prima volta nella sto-
ria del mondiale, & stata disputata una pro-
va fuori dal continente europeo. L'onore di
aprire un nuovo corso che vorrebbe far di-
ventare davvero mondiale il torneo irida-
to € toccato al Brasile, con la due giorni
corsa a giugno 1997 a Belo Horizonte, Il
campionato Europeo non & sparito ma ¢ di-
ventato un torneo riservato ai piloti piti gio-
vani, con eta inferiore a 23 anni, in gara
nelle cilindrate 125 e oltre 175 due tem-
pi. Le gare di europeo si sono corse finora
in concomitanza con alcune prove del cam-
pionato mondiale. Dal 1998 si dovrebbe i-
naugurare un nuovo corso che prevede ga-
re di qualificazione - separate dal mondiale
- ¢ la disputa di una finale unica. In Italia
| piloti di enduro sono divisi in quattro ca-
tegorie: cadetti, fino a 21 anni; junior, da
21 a 33 anni; major, oltre 1 33 anni. La mas-
sima categoria ¢ la senior, alla quale si ac-
cede solo per meriti sportivi: chi vince un
campionato italiano junior passa automa-
ticamente tra 1 senior. A distinguere i pilo-
ti, in gara, € il colore della tabella porta-
numero che e bianca per i cadetti, gialla
per junior € major, rossa per i senior. Esi-
ste inoltre una categoria cosiddetta "pro-
mozionale", studiata apposta per facilita-
re chi vuole avvicinarsi all'enduro senza
troppo impegno, che consente di prende-
re parte solo a gare regionali.
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LA PROVA SPECIALE

NELL'ENDURO MODERNO le prove
speciali possono essere di due tipi: in fet-
tucciato, oppure in linea. In passato esi-
steva anche una prova di accelerazione,
cioe un tratto di strada asfaltata rettilinea
che i piloti dovevano percorrere nel minor
tempo possibile. Che differenza c'¢ tra u-
na prova fettucciata e una in linea? La pri-
ma € tracciata in un ampio pratone, piut-
tosto che all'interno di una cava o sul greto
di un fiume e ha l'ingresso e l'uscita poco
distanti. Il tracciato ¢ molto simile a un
campo di cross, con curve e talvolta salti.
[La prova speciale in linea invece € un sen-
tiero 0 una mulattiera che inizia in un pun-
to e termina spesso qualche chilometro piu
a monte, o a valle rispetto alla partenza. Si
tratta della prova pilt impegnativa perché
i piloti si trovano a percorrere una stradina
larga a volte solo pochi metri tra alberi e pie-
tre, che nasconde mille insidie. Non per

A sinistra; una prova in fettucciato. A
fianco, un controllo orario. Nella pagina di
destra due esempi di cambio gomme (i
piu capaci impiegano solo dieci minuti a
sostituire tutte e e due | pneumatici) e,
sotto, un'altra prova in fettucciato.

niente tutt i piloti usano fare una ricogni-
zione molto attenta delle prove speciali,
naturalmente a piedi perché il regolamen-
to non permette altrimenti, nei giorni che
precedono la gara. I piloti del mondiale
percorrono tutte le prove due e anche tre
volte per memorizzare le traiettorie € 1 pun-
ti che possono rivelarsi pil impegnativi.

[ CONTROLLL ORARI

LUNGO IL PERCORSO di una gara di
enduro c¢i sono alcuni punti in cui i corri-
dori devono transitare a una certa ora con
estrema puntualita. Per la precisione entro
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